Historie a aktualizace verzi KitchenDraw.

Popsané zmény a aktualizace poslednich verzi najdete na konci dokumentu ... a jsou pielozené do

vvvvvv

Originalni text najdete v KitchenDraw v Menu ?/ Co je nového?...

..... > Version 252b : 1998.06

1. Correction du dysfonctionnement du bouton "Par défaut" dans Sceéne/Dessin.

2. Amélioration du traitement du fichier NEWS.INIL
L'ancien traitement empéchait le serveur InSitu de détecter que la version était
a jour.

3. Gestion des flashes d'information.
Au lancement d'InSitu, les nouveaux flashes d'information vous sont automatiquement
présentés. La nouvelle commande "?/Flash-info" vous permet de relire les flashes
d'information.

4. Description des évolutions d'InSitu.
La nouvelle commande "?/Quoi de neuf dans InSitu ?..." affiche la liste des nouveautés
et des corrections d'anomalies.

5. Amélioration de I'import des fichiers DIV.

6. Correction d'une anomalie concernant les catalogues de complément cochés TTC mais ne
contenant que des prix d'achat.

..... > Version 253 : 1998.09

1. Correction de l'erreur qui empéchait le chargement en une seule fois d'un grand
nombre de fichiers depuis le serveur.

2. Traitement des chants de plan de travail dans la boite de dialogue "Linéaires
automatiques".

3. Pose automatique des plans de travail "épi en L".

4. Gestion des découpes de plan de travail sur des bas terminaux pan coupé¢ autre que 45°.

5. Possibilité de poser un mur direct avec la souris quand l'équerre n'est pas
active.

6. Ajout d'une icone pour la pose d'une fleéche.

7. La proposition périodique de connexion au serveur n'est plus faite pour les
utilisateurs qui n'ont pas le statut d'administrateur.

8. Apres une mise a jour depuis le serveur, InSitu redémarre automatiquement et n'a
plus besoin de redémarrer Windows.

9. Possibilité d'ouvrir un catalogue et de modifier les références, les codes, les prix
et les prix d'achat. Voir la boite de dialogue Configuration/Catalogues.

10. Possibilité de supprimer un catalogue. Voir la boite de dialogue
Configuration/Catalogues.

11. Choix de la langue de travail : frangais, anglais, allemand, etc. Voir la boite de
dialogue Configuration/Systéme.

12. Gestion correct du débord latéral pour les plans qui finissent sur un bas terminal
pan coupé.



13. Ajout du bouton "Composants..." dans la boite de dialogue "Commandes fournisseurs" pour
pouvoir visualiser les composants choisis en option.

14. A elle seule, une remise faite au niveau de la scéne ne provoquait pas le message
"Enregistrer les modifications de la scéne ?" au moment de la fermeture.

15. Correction du probléme des composants qui devenaient indépendants.

16. Amélioration de 1'ordre d'affichage des composants sélectionnables dans le chiffrage.

..... > Version 253b : 1998.11

1. Ajout de la commande "Fichiers/Commandes fournisseurs/Contrdler" qui permet de tester
la validité de la sceéne sans avoir a générer le fichier de commande. Un bouton
associ¢ a cette nouvelle commande a été ajouté a la barre d'icones parameétrable
d'InSitu.

2. Intégration possible dans InSitu du "gestionnaire de commandes" de votre fournisseur,
si celui-ci en possede un. Dans ce cas, la commande "Fichier/Gestionnaire des
commandes" se transforme en sous-menu proposant la liste des gestionnaires de
commandes disponibles. La commande "Autres" de ce sous-menu correspond alors au
gestionnaire des commandes traitées directement par InSitu.

3. La marque InSitu n'est plus écrite sur les sorties "papier".

4. Correction de la numérotation des fichiers de commande générés par InSitu.

5. Mise a jour de l'allemand dans le dictionnaire des langues DICO.LNG.

..... > Version 253¢ : 1999.01

. Affichage des totaux en euros dans les documents Word.

. Affichage du nombre de points par article dans la commande fournisseur Word.
. Ajout du norvégien dans le dictionnaire des langues.

. Acces a MS-Word sur le disque D: pour la commande fournisseur.

. Correction de la génération de 2 plans superposés pour certains bas d'angle.

. Possibilité de saisir une valeur de devise supérieure a 1000.

. Conservation de la rubrique d'un article libre venant d'un .SET.

. Correction de la factorisation dans les documents Word.

. Les informations commerciales ne sont plus modifiables dans la boite de dialogue
accessible par le bouton Détails... de la boite Ouvrir.

10. Correction dans la pose manuelle de cote.
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----- > Version 3.00 : 1999.11

. Possibilité de dessiner des textures (maticres) en perspective, ¢lévation et vue de dessus.
. Import de fichiers bitmaps au format .JPG.

. Possibilité d'importer un fichier bitmap avec remplissage d'un gabarit.

. Export de fichiers bitmaps au format .BMP et .JPG

. Palette de textures gérable par l'utilisateur.

. Pose plus facile des symboles techniques en élévation.

. Cotation automatique de la position des symboles techniques en €élévation.

. Interface avec l'option "photoréalisme".

. Interface avec le module de statistique.

10. Gestion améliorée de la TVA (type de TV A applicable au niveau de la scéne + taux de TVA par
rubrique)

O 0 1N DN B W —



11. Catalogues multilingues

12. Possibilité de changer un article de rubrique (dans la boite de dialogue des attributs).

13. Affichage des icones dans les menus.

14. Rotation par 45° au lieu de 90° des objets sélectionnés (avec le clic).

15. Gabarits : affichage en dynamique de la longueur de I'élastique.

16. Corrections an 2000 (semaine de décision, ...).

17. Amélioration de l'impression de 1'image de synthese (07/12/99).

18. Conservation du n° de devis pour une sceéne restaurée (21/12/99).

19. Correction dans la commande d'actualisation des prix.

20. Correction concernant les packs contenant des fichiers .REP (25/01/2000).

21. Correction du dessin des objets cachés (pointillés) en mode perspective réaliste.

22. Ajout du suédois dans le dictionnaire des langues DICO.LNG.

23. Amélioration des lissages et de la précision des décors en photoréalisme.

24. Correction pour le taux de TVA a 19,6 (21/03/00).

25. Correction concernant 'orientation des textures des articles en symétrie G/D (13/04/00).

26. Possibilité d'indiquer le taux de TV A utilis¢ pour les prix de vente TTC dans un
catalogue de complément (19/06/00).

27. Ajout d'une colonne "Métier" dans la boite de dialogue "Catalogue de complément" (19/06/00).

28. Correction concernant le changement de prix d'objets factorisés (04/09/00).

29. Catalogues de complément : initialisation du métier pour les nouvelles lignes (13/09/00).

30. Correction au niveau de la sauvegarde d'un catalogue de complément apres un
changement de métier (25/09/00).

..... > Version 3.50 : 2000.11

1. Lors de la création d'une nouvelle scéne, 'assistant de pose de murs permet de
créer des coins de type "Rectangle", "Biseau" ou "Arrondi".

2. L'archivage, la restauration et la suppression de sceénes se font directement dans
la boite de dialogue d'ouverture de scene.

3. Le bouton "D¢étails..." de la boite de dialogue d'ouverture de scéne permet a nouveau
de modifier certaines informations de la scéne sans avoir a la charger dans InSitu.

4. Le bouton "Statistiques..." de la boite de dialogue d'ouverture de scéne permet
d'accéder a une boite de dialogue affichant des statistiques par cumul sur Vendeur,
Site, Etat, Sujet, Catalogue, Mode¢le, Code postal ou Société.

Les scenes prises en compte pour ces statistiques sont celles qui sont cochées dans
la colonne "Stat.".

5. La sélection des scenes visibles dans la boite de dialogue d'ouverture de scéne
peut se faire sur la date de création, de modification ou d'acceptation.

6. La sélection multiple de scéne dans la boite de dialogue d'ouverture de scéne pour
l'archivage, la restauration ou la suppression est possible. La touche CTRL permet
de sélectionner (ou desélectionner) une scene. La touche SHIFT permet de
sélectionner un ensemble de scénes consécutives.

7. La nouvelle méthode de pose des murs permet de poser une suite de murs en indiquant
de facon précise leur longueur et 'angle pour chaque coin.

8. Ajout de la commande "Poser/Cotes sur gabarit" qui pose des cotes du type souhaité
sur le ou les gabarits existants.

9. Remplacement de la commande "Sélection/Ajuster sur 1'équerre" par la commande
"Sélection/Déplacer..." qui permet de déplacer les objets sélectionnés en indiquant
un point de départ, un point d'arrivée et une distance. Cette commande fonctionne
aussi en ¢lévation et en perspective.

10. Ajout de la commande "Sélection/Faire pivoter..." qui permet de faire pivoter



les objets sélectionnés en indiquant un point servant de pivot puis un point de
départ et un point d'arrivée.

11. Ajout de la commande "Sélection/Retourner..." qui permet de retourner les objets
sélectionnés par rapport a un axe de symétrie. Le sens (ou ferrage) des objets
est également symétrisé. Un objet en sens gauche est changé en un objet en sens
droit et inversement.

12. Ajout de la commande "Objet/Appliquer le gabarit" qui permet d'appliquer le
gabarit existant a I'objet actif. Cet objet doit &tre de type "plan" ou de type
"linéaire".

13. Rationnalisation des accélérateurs "clavier" pour choisir le type de vue.

Chiffrage : F9

Vue de dessus : F10
Elévation filaire : Alt+F11
Elévation réaliste : F11
Perspective filaire : Alt+F12
Perspective réaliste : F12

14. En mode chiffrage, la commande "Edition/Copier tableau" respecte les descriptions
multi-lignes pour un "collage" dans Excel.

15. La pose d'un objet par "glisser/lacher" et le déplacement a la souris des objets
sélectionnés sont maintenant possibles en perspective filaire et en perspective
réaliste.

16. Ajout du menu Gabarit qui reprend toutes les commandes disponibles de la boite
de dialogue Gabarit.

17. Ajout de la commande "Gabarit/Générer rectangle" qui permet de saisir un gabarit de
forme rectangulaire simplement en indiquant deux points avec la souris. Cette
commande fonctionne en vue de dessus et en ¢élévation.

18. Ajout de la langue tcheque (CZE) dans le dictionnaire DICO.LNG.

19. Ajout de la commande "Configuration/Catalogue/MobiScript..." qui permet de créer ou
de modifier un catalogue.

20. Dans la boite de dialogue "Photoréalisme" accessible par
"Configuration/Photoréalisme final..." deux paramétrages ont été ajoutés :

1) "Atténuation de la lumieére" qui permet d'atténuer automatiquement la

lumiére directionnelle quand on calcule une image photoréaliste pour éviter une
surexposition due aux ampoules ou aux spots.

2) "Lampe automatique" permet d'ajouter automatiquement une lampe au centre de picce
pour pouvoir calculer une image photoréaliste facilement.

21. L'aide accessible par "?/Aide..." est désormais sous forme de pages Internet.

22. La boite de dialogue "Liste des fournisseurs" permet maintenant d'accéder a la
configuration des fournisseurs de tous les sites qui ont été créés.

23. L'impression en mode "textures" se fait désormais en vectoriel et non plus en
résolution x1, x1,5, x2 ou x3.

24. La boite de dialogue "Fournisseur" de parameétrage d'un fournisseur permet de renseigner
une adresse e-mail pour la transmission du fichier de commande.

25. Suppression d'un message intempestif dans la boite de dialogue des articles libres.
Amélioration de la gestion de la percussion des objets dans un coin de mur avec
une découpe rectangulaire.

Correction dans la numérotation des fichiers scéne. (05/12/00)

26. Correction concernant le chargement de certaines scenes. (15/12/00)

27. Colonnes des prix des catalogues de complément avec 9 chiffres devant la virgule au
lieu de 5.

28. Ajout de la commande Prix dans le menu contextuel des objets.



----- > Version 3.50b : 2001.01

1. Cette nouvelle version peut fonctionner en mode Temporis SANS CLE PHYSIQUE !
Sans clé physique, si le nombre d'unités de temps est a 0, il est encore possible
de travailler en chiffrage ! Le logiciel "InSitu Chiffrage" n'a donc plus de raison
d'étre.
2. Correction d'une erreur d'affichage dans la barre de status.
3. La restauration de scéne est autorisée apres la période gratuite.
4. Correction concernant le message "Erreur systéeme 12" lors d'une restauration. (28/06/2001)
5. Correction du tri des dossiers dans la boite de dialogue "Ouvrir". (12/09/2001)

----- > Version 4.00 : 2001.11

1. Version 32 bits de 2 a 10 fois plus rapide selon les traitements.

2. Le réglage de I'imprimante dans InSitu, ne modifie
pas le réglage au niveau Windows. Le réglage fait dans InSitu ne dure que le
temps de l'exécution d'InSitu sauf pour le choix de l'imprimante et 1'orientation
"Portrait" ou "Paysage" qui sont mémorisés dans le SPACE.INI. Attention : toutes
les sorties en mode texte faites par InSitu, utilisent l'imprimante par défaut de
Windows et sont mises en mode "Portrait".

3. Nouveaux systémes d'unité¢ de mesure :

mm : précision de travail par mm et affichage en mm

cm : précision de travail par mm et affichage en cm

mm (2 mm) : précision de travail par 2 mm et affichage en mm
cm (10 mm) : précision de travail par 10 mm et affichage en cm

4. La fonction de détection des percussions a été optimisée pour rendre les déplacements
ou les duplications a la souris de nombreux objets beaucoup plus rapide.

5. Colonne de pourcentage dans la boite de dialogue des catalogues de complément. Cette
colonne permet de calculer un prix de vente a partir d'un prix d'achat ou l'inverse en
fonction de 2 cases a cocher. Une zone d'edit permet également de remplir la zone
sélectionnée avec une valeur (numérique ou texte). Le bouton "rechercher" fonctionne
maintenant comme dans MobiScript.

6. Import AMK dans la boite de dialogue des catalogues de complément.

7. Ajout d'une fonction de pose automatique de carrelage au mur (calpinage).

8. Fonctions d'interfacage DDE.

9. Export en mode XML.

10. Suppression du plantage dans les drivers de fax au lancement d'InSitu. (29/03/2002)

11. L'effet de la case "Sur meuble" de la boite "Profil client" sur un article
libre change en fonction de la rubrique choisie pour celui-ci. Elle a un effet
pour les rubriques de type meuble uniquement.

12. Correction du bug qui provoquait un plantage lors de la pose interactive
de murs.

13. Possibilité de transmettre le fichier de commande par email.

14. Correction de 1'export DXF pour Autocad 2000 (03/09/2002).

15. Correction dans le chargement d'une scéne utilisant un groupe de prix modifi¢.

----- > Version 4.10 : 2002.06

1. Possibilité de gérer des prix d'achat et des prix de vente dans un catalogue.



Un caracteére '@' au début du libell¢ d'un article dans le chiffrage

indique que cet article posséde un prix d'achat et un prix de vente (recommandg¢).

2. Possibilité d'importer les prix d'un fichier au format AMK depuis MobiScript.

3. Fonction Nomade

Dialogové okénko "Konfigurace/Systém" obsahuje dvé zalozky s jednim sloupcem
"Synchronizovano" nezavislymi. Tato polick umozni zvolit smér zkopirovani soubort .

Standardni nastaveni je nasledujici :
Adrsaie mistni Adresarie sitové

Catalogues (.CAT)
Sceénes (.SCN)
Winword (.EXE)
Documents (.DOC)
Base (.CFG) X
Commandes (.TXT)
Textures X
Gestion

el

KdyZ se uzivatel pripo s notebookem ji na sit’ a spusti program,

Sitové adresare se stanou pracovnimi, a jejich scény(modifikované nebo nové) jsou
zkopirované na server a scény (modifikované nebo nové) kolegii jsou zkopirované na
notebook.

Katalogy, soubory .sup, soubor insitu.cfg a textury ((modifikované nebo nové) jsou rovnéz
zkopirované na notebook.

Béhem prace v modu "pfipojeno na sit™ scény jsou aktualizované jak na serveru, tak v notebooku.

Ptikaz "Synchronizovat adresare..." byl ptidan pod

"Konfigurace/Sprava" k umoznéni spusténi synchronizace po zavedeni katalogti, dokumentti nebo
dalSich na server .

4. Possibilité de mettre des commentaires dans un script de MobiScript

grace au mot-clé¢ (@comment.

5. Un clic droit dans la liste des blocs de la boite de dialogue "Articles"

donne acces a la fiche produit du bloc sélectionné (si I'url de cette fiche

a été renseignée dans le catalogue).

6. Ajout d'une colonne dans le tableau du chiffrage permettant de visualiser

et de modifier le nombre de points d'un article.

7. Vizualizace a exprort dilcti . (Pro katalogy vytvofené k tomuto ucelu).

8. Vizualizace a exprort kusovniku . (Pro katalogy vytvofené k tomuto tcelu).

9. Kdyz se umisti objekt z katalogu, ktery neni pfidélen dodavateli , objevi se dialogové okénko
kde je mozné udat hodnotu bodu, koeficientu ndkupu , prodeje mini a prodeje doporu¢ené¢ho. Pour
un catalogue générique ou les prix sont a zéro, cette boite de dialogue n'apparait que quand

on donne un prix en point a un article pour ne pas géner la conception d'une

scéne qui ne serait que graphique.

..... > Version 4.50 : 2003.10

1. Dessin des composants dans la pré-visualisation de la boite des "Articles".
2. Import soubor 3DS do MobiScriptu.



3. Import de fichiers VDDK pour les catalogues de complément.

4. Moznost zaslat raport o anomali mailem.

5. Obklady umisténé automaticky na zed’ jsou s ni vazané. Pikazy "Zrusit", "Skryt", "Odkryt",
"Premisti", ... aplikované na zed’ jsou pienesené i na obklady.

6. Béhem synchronizace katalgli, soubor "catalogs.lst" a soubor tex "*.txt" jsou rovnéz
synchronizované.

7. Ajout d'une case a cocher

"Mettre a jour les répertoires locaux avant de quitter le programme" dans

la boite de configuration "Systéme".

8. Utilisation des nouveaux drivers SmartKey pour une installation plus facile

des clés USB.

9. Amélioration du lien avec les logiciels de gestion.

10. Possibilité¢ d'annuler une synchronisation des répertoires en cours de route.

11. Moznost adaptace exportu dilcti na vSechny SW na naiezny plan.

12. Pfikaz pomoci ikony ''nahradit selektovany objekt" (dvé zakulacené Sipky) je funkéni na
vSechny selektované objekty a ne pouze na objekt aktivni (velmi zajimavé napri.pro obklady
neb dlazbu ). Vhodné s kombinaci kldvesy F4, kterou selektujete vSechny shodné objekty
s objektem aktivnim, viz polozka 20.

13. Suppression du gabarit apres la pose dans un gabarit de carreaux.

14. Nahrazeni obkladt, / dlazdicek : kdyz neni Sablona viditelnd, nahradi se pouze prvky
selektované .

15. Moznost definovani dlazek pouhym pfemisténim mysi do tabulky Obklady automaticky

16. Zobrazeni adresare souboru scén k informaci o tom, zda pracujeme na siti nebo v modu
Mistnim .

17. Ajout d'une zone d'édition "N° de tva intracommunautaire" dans la boite

d'informations commerciales. Mot-cl¢ = @Scene.ClientNoIntraCommunautaire().

18. Lors de la pose de carrelage en automatique, si les carreaux dépassent

au dessus du mur, le dessin reste correct.

19. Plan automatique : positionnement correct des composants graphiques

(exemple : plan d'angle avec duplex).

20. Piidani piikazu "Upravy/Zvolit shodné F4" kterd umozni selektovat viechny objekty identické
aktivnimu objektu . Klavesova zkratka je F4.

..... > Version 5.00

1. Vizualizac v modu "Prohlidka" (virudlni realita ve scéné, prochazka scénou).

Vyzaduje grafickou kartu s akceleratorem 3D OpenGl.

2.V dialogovém okénku Konfigurace/Sytém, v tabulce pfidan fadek k moznosti synchronizace
samotné¢ aplikace (dll, wll, exe, sys, inf a Ing).

3. Pro tvorbu Sablon, u obloukt, tyto nejsou jiz zobrazeny rovnymi segmenty. To tedy umozni
piedat presnou informaci o naprosto piesné formé objektu, napt. pfi objedndvce P.desek.
4.Funkce "Sablona/Body/Oblouk" umozni definovat oblouk vychazejici ze 3 bodii . K tomu je tieba
selektovat bod, ktery je "vrcholem" oblouku.

5. Vykresy PD ve 2D dle Sablony mohou byt exportovany ve formatu DXF.

6. Vykresy prac.desek mohou byt pfilozeny automaticky k souboru generovani objednavky od
dodavatele diky odskrtnuti policka v dialogovém okénku Dodavatel

"Ptilozeny soubory DXF prac.desek®.

7. Ptikaz "Aplikovat Sablonu" z menu "Objekt" se objevi v menu pravého tlacitka mysi kdyz to
bude pozadovano .

8. Automatické kotovani v narysu pii zaskrtnuti policka " Automatické kotovani v narysu "

v dialogovém okénku Konfigurace/Graficka uprava/Volby...



9. Moznost volby rozliSeni tisku ; méd vektoralni miize byt pomaly v jazycich jako PCLS ou
PCLe.

10. Export piikazového souboru ve formatu Schuler.

11. Zptehlednéni Citelnosti v zaloZce zahlavi umistovaciho okénka "Prvky".

12. Funkce umoziyjici (b¢hem tvorby katalogu v Mobiscriptu) koncipovat umist'ovani
automatické Sitky nebo vysky elementu, ktery je umistén v narysném pohledu mezi dva matnetické
body. Velmi uzite¢né pro umisténi polic.

13. Moznost piebiti oznaceni prkvu ve sloupci "Reference" v modu kalkula¢nim. Uzite¢né pro
generické katalogy.

14. Moznost odeslani souboru scény emailem piikazem

" Soubor/Zaslat mailem ..."

15. Moznost transformovat $ablonu oblouku na segmenty funkci Sablona/Modifikovat/Oblouk po
segmentech..

16. Moznost synchronizace 3 uzivatelem zvolené adresare

17. Moznost umisténi uhlovych kot.

18. Moznost modifikovat prodejni ceny v katalogu — pokud je katalog tak vytvofen - i v pfipadé
neznalosti hesla .

19. Moznost vytvareni scén v s presnosti az 1/100 mm. Dialogové okénko "Nova scéna" (povinna
etapa pri zapoc€eni nové scény).

20. Klavesa + umozni urychleni modu Prohlidka , klavesa — rychost zpomali

21. Automtaickd vazba dvou zdi jednoduchym ulozenim s piekrytim jejich kraja.

22. Moznost v narysu pouzit Sablonu k tvorb¢ zdi k definovani jejiho piesného tvaru. Umistit zed’,
poté na jejim zaklad¢ vytvofit Sablonu a zvolit Objekt/Aplikovat Sablonu. Funkce Obklady
automaticky bere v tivahu vytvoieny tvar.

23.V dialogovém okénku "Konfigurace/Graficka uprava/Volby", pfiddna dvé volby "Automatické
kotovani v pudorysu" a "Automatické kotovani v narysu ".

24. Moznost lupy pomoci kolecka mysi.

25. Moznost piremisténi lupy ve nédhledech tlakem na kolecko mysi .

26. Moznost umisténi koty poloméru .

27. Moznost piipojit soubor xml scény k objednavce pies mail

28. Dvé nové moznosti zadani do sekce [InSitu]

BillBookRounds=1

SupplierCdtToCust=1

29. Novinky (24.) a (25.) aplikovany rovnéz k editaci 2D, 3D a v Mobiscriptu.

30. Kit mozného inidividualniho vyvoje programu "kdsdk.dll". Komponent ActiveX umozni
vyvinout "plugin", moduly vytvarejici nové funkce a "assistenty".

31. Pfidani ptikazu "Scéna/Script/S komponenty" et "Sceéna/Script/Bez komponent(l"

umoziujici generovani scriptu ktery odpovida scéné bud’ ve forme piivolani komponentti , nebo ve
formé grafického celku unikatniho .

32. Zobrazei tchytek ve 3D v modu "Prohlidka " a Fotorealismu.

33. Moznost exportovat tabulku cenové kalkulace do formatu Excel.

34. P¥idani piikazu Sablona/ Nahoru...

35. Pokud je tfeba aplikovt rozméry jednoho prvku scény na jiny prvek : vyhledejte v katalogu
prvek, na ktery hodlate aplikovat rozmeéry stavajiciho prvku umisténého ve scéné. Selektujte
stavajici prvek ve scéné. Kliknéte na tlacitko "Vyhledat" v pracovnim okénku za soucasného
stlaceni klavesy Ctrl. Tak se rozméry prenesou na novy prvek. Uvolnéte klavesu CTRL a umisténte
novy prvek do scény

36...... nebo tlacitkem "Nahradit" zaménite pavodni prvek za novy. Velmi uzite¢nd pomticka,
protoze neni tfeba si pamatovat a opétné rozméry zadavat zejména pii nahrazovani prvku za jiny (a
nejen napi. jeho povrchové upravy.

37. Oprava zobraeni tichytek 3D na oblych celech .

38. Rizeni zaobleni u automatického umisténi pracovnich desek, sokla, véncii, svételnych list.



39. Pfidani informaci do souboru xml :

DrawerHandlesNb Pocet uchytek zasuvkovych
DoorHandlesNb Pocet Gchytek dvetnich
TotalHandlesNb Celkovy pocte uchytek

40. Zména tloustky zdi se odrazi i na jejim stavajicim okdtovani .

41. Ptidani volby Aktualizovat adresare pii spusténi programu v dialog.okénku "Konfigurace
systému".

42.V MobiScriptu, import/export cen spravuje také cenu povrchové upravy ktera je zavedena jako
en "Cena za artikl" ale kterd nema vlastni referenci za artikl.

43. Vmodu pudorysu a narysu je ve spodnim stavovém fadku informace o poctu kustu
mnozstevniho prvku ( napt. délek soklu, vénct...)

44.V modu piidorysu a narysu je ve spodnim stavovém tadku informace o plose artiklu
vytvofeného dle Sablony.

45. Po oddéleni seskupenych prvki ostatni skupiny zachovaji jejich poradové ¢islo. Novéa skupina
obdrzi prvni volné ¢islo skupiny. To umozni modifikaci obsahu jedné skupiny bez ztraty ocislovani
skupin.

..... > Version 5.50

1) Moznost modifikace dlouhého popisu ve vypisu prvka v kalkula¢nim fezimu.

2) Moznost importu souboru 3D ve rormatu 3DS. "Soubor | Importovat | Soubor 3D ...".

3) Moznost importu souboru 3D ve formatu ALK programu Obvie.

4) Moznost zobrazeni v okénku "Rozméry scény ", mérného systému pouzit€¢ho ve scéné

5) Tvorba dopliikovych katalogii je nyni mozna ptes Mobiscript diky specialni tabulkce umoznujici
zadat script na kazdy prvek. Vytvaieni doplikovych katalogt jet tak velmi zjednoduseno..

6) V Mobiscriptu, moznost fetézové logiky Typti povrchovych tprav rodii a modelti ke snadnéjsi
konfiguraci a systému tvorby/ kopirovani voleb povrchovych tprav.

7) Do tabulek Mobiscriptu "Povrchové tipravdy modeli", "Uchytky modeld" a "Povrchové upravy
rodii " je pridan sloupec "Néakupni cena" pred sloupec "Cena", v ptipad¢, kdy katalog je stylu
"Nakup a prode;j".

8) Moznost editovat v Mobiscriptu nové tabulky Typy povrch. Gprav modeli a Typy porch.uprav
rodii. Poli¢ko "Retézové" udava, zda typ povrch. Gipravy ma byt piivolan jednou volbou
porvrchoveé tpravy.

9) Nové slupce v Mobiscriptu v tabulce Typ porvrchové tpravy modelt / rodi "Pocet.typ p.u.." a
"Pocet p.0. ." umozni vytvaret urcity pocet typt povrchovych uprav nebo urcity pocet povrchovych
uprav.To je uzite¢né obzvlasté k moznosti snadnéj$iho kopirovani modeld nebo rodi i s jejich
volbami uzitim funke "Kopirovat/Vlozit".

10) V Mobiscriptu, okénko "Soubor | Oteviit ..." je nyni shodné s tabulkou "Konfigurace |
Katalogy | Organizovat".

11) V Mobiscriptu je nyni mozné definovat texturu vychozi udanim jeji reference v tabulce Prvky.
12) Novy instala¢ni program : Inno Setup (viz http://www.jrsoftware.org/).

13) Nova funkce "Scéna | Zménit katalog ..." umoziujici zménit verzi katalogu, napfi. piejit

z verze katalogu kat2012 na verzi kat2012 nebo kat20013.

Prvky, které jiz neexistuji v novém katalogu se zobrazi ¢ervené v tabulce cenové kalkulace.

Prvky, které maji povrchovou tUpravu jejiz kod jiz neexistuje v novém kataogu, nebo maji jiné
rozméry, které jiz nejsou aktudlni, se zobrazi oranzoveé. K nahrazeni prvku "oranzového" staci
tento selektovat, kliknout na tlacitko "Vyhledat " a pot¢ "Nahradit". (jiz existujici funkce v podobé¢
ikon pod rozméry prvku v umistovacim okénku, pod rozméry prvku).

14) Moznost pro prvek jeho piifazeni - v rezimu Cenova kalkulace - k jinému prvku. Selektovat




fadek ozdnacujici kmenovy prvek . V manipulacnim okné vybéru prvki selektovat prvek, ktery ma
byt pritazen. Kliknout na ikonku s dvéma kruhy nachazejici se vlevo nad umistovacim
okénkem(zobrazenym prvkem). Prvky jsou spjeny také graficky ; pokud by byl zruSen kmenovy
prvek, bude zrusen 1 prvek piifazeny a opét jak graficky, tak v kalkulaci.

15) V MobiScriptu, zésadni vylepSeni grafického spravovani tichytek :

- Moznost definovani piesnych rozmért uchytky dle Sitky a vysky Cela (dvefi nebo zasuvky).

- Moznost definovat pro kazdy typ dvefi (spodni , horni, posuvné....), nebo zasuvky jiny typ
uchytky

- Uchytka miize byt umisténa s odstupem vodorovnym nebo svislym od hrany dveii nebo zasuvky
16) Byla vyvinuta nova kli¢ova slova pro generovani obchodnich dokumenttit Word :

@Rubrique.ModeleFicheProduit() informaCni karta o modelu
@Rubrique.TotalPrixDeRevientHT() celkova cena potizovaci bez DPH
@Rubrique.TotalPrixDeRevientGestionHT() cekl. Cena potizovaci bez DPH pro spravu
@Rubrique.TotalEcoPartTTC() celkova cena ekoparticipace s DPH
@Rubrique.TotalEcoPartHT() celkova cena ekoparticipace bez DPH
@Rubrique.TotalVenteNetTTCHorsEcoPart() celkProdejCenaNetosDPH mimo
ekoparticip.

@Rubrique.TotalVenteNetHTHorsEcoPart() celkProdejCenaNetoBezDPH mimo ekoparticip.
@Rubrique. TVAMontantEcoPart() Castka DPH z ekoparticipace
@Rubrique. TVAMontantHorsEcoPart() Castka DPH mimo ekoparticipace
@Rubrique.TotalVente TTCHorsEcoPart() celkProdejnicena S DPH mimo
ekoparticipace

@Rubrique.TotalVenteHTHorsEcoPart() ceklProdejnicena BEZ DPHMimo
ekoparticipace

@Objet.FicheProduit() ObjektKartaProduktu
@ODbjet.PUPrixDeRevientHT() ObjektJednotkCenaPotizovaci bez DPH
@Objet.PTPrixDeRevientHT() ObjektCeklovaCenaPorizovaci bez DPH

17) VylepSeni Citelnosti v kalkulaénim rezimu v soupisu prvki sttidanim dvou barev tadk,
pricemz.

prvek kmenovy se svym komponentem maji shodnou barvu .

18) Sleva na scén¢ nebo rubrice v % neni aplikovana na Eko-participaci.

19) V MobiScriptu je zna¢né zrychleno a zjednoduseno vyplitovani tabulky Povrch. Gpravy modelt
20) V okénku definovani zédkladnich p.a. je mozné vyhledani povrchové tpravy zadanim kodu
klavesnici

21) V MobiScriptu je nyni moznost zadani typu povrchové upravy vyrobce v tabulkach
"Povrch. Gipravy Modeld", "Uchytky modeld " et "Povrch. Gpravy Gchytek".

22) Vytvoreni dvou novych modii ndhledu : "Virtualni realita " a "Virtudlni realita foto" které
vyuzéavaji motor Direct3D Microsoft.

23) Mod "Prohlidka" pouziva nyni motor Direct3D pro vétsi rychlost a stabilitu.

24) Mod "Prohlidka s ulozenim" umozni natocit, opétn¢ vizualizovat a ulozit na pevny disk
aktualni prohlidku. MlZe byt exportovana do souboru AVI .

25) Nastaveni fotorealismu je nyni uloZeno ve scéné. Funkce "Fotorealismus" je tedy umisténa
v menu "Scéna".

26) Siika komponentu, jako napf. zadni vlys PD nebo obklad stény je nyni pfi automatickém
umisténi

spravné definovana.

27) Barevné odliseni jednotlivych fadek katalogii v okné "Katalogy|Organizovat" :

- Katalogy uzitkové se zobrazuji svétle rizove.

- Katlaogy doplitkkové jsou zobrazeny svétle modre.

- Katalog, jehoz uzivani je zakédzano je zobrazen Sedé¢.

- Katalog, jehoz doba uzivani vyprsela je zobrazen svétle Sed¢.

28) Soubory Textur se mohou nyni nachazet nejen ve slozce C/KD/Textures, ale i v Dokumentech



ve slozce "My Pictures".

29) Vysoka skiiil je nyni obsazena ve vrstvé 2 (horni skiinky).

30) Pridani funkce "Pohled | Pozorovatel ptivodni". Uzitecné k opétnému vyhledani korektnich
pracovnich podminek po pfemisténi pozorovatele ve scéné a/nebo ztraty reality nahledu.

31) Fotorealismus neni jiz nyni opce(podminéna nakupem 50 ti pracovnich hodin) ale je
integrovana do zakladni instalace a tedy stale funk¢ni 1 pii pocatecnim nakupu 20 ti hodin.

32) Nasledujici dialogova okna jsou nyni rozmérové modifikovatelna : "Otevfit", "Statistiky",
"Komponenty", "Katalogy", "Dokumenty", "Vrstvy".

33) Dialogova okna: "Soubor | Otevtit", "Konfigurace | Katalogy | Organizovat" jsou nyni s funkci
vyhledavani

34) Tabulka "Rekapitulace" v kalkulaénim rezimu : nové kolonka "Cisty objem". Pozor : nohy
skiin€k nejsou zapocitany v tomto vypoctu. Objem je vyjadien v m3.

35) Vylepseni kresby symbolu objektu pfi umisténi a ptemistovani objektu v ptidorysu.

36) Snadnéjsi umisténi objektu ve 3D. Neni jiz pouzit referencni bod bod thlu pohledu ale ihel
pohledu nejvhodnéjsi ke spravnému umisténi .

37) Moznost vlozit funkci " Retourn® /,,skok na dalsi fadku" zadanim \Il v dlouhém popisu (TL=)
ve skriptu MobiScriptu. Znazornéno znakem \n.

38) Moznost udani klicového slova jako @Base.ClientPrénom() KlientKiestni jméno do
umisténého objektu - textu.

..... > Version 6.00

1) Moznost ptivolat plugin formou assembly.NET, compilovano v modu ComVisible.

K ulozeni assembly ComVisible : RegAsm.exe my_plugin.dll /tlb:my plugin.tlb /codebase

2) V dialogovém okné "Scéna | Linearni prvky automaticky", zaSkrtnuti policka "Updated
continuously" umozni automatickou aktualizaci linearnich prvki jakmile probéhne modifikace ve
scéné.

3) V dialogovém okné¢ "Konfigurace | Graficka Gprava | Volby", bylo pfidano policko
"Automatické skryti zdi jejichz externi plocha se nachazi ve sméru pozorovatele" .

4) Linearni prvky doporucené mohou byt ptidéleny tomu kterému modelu.

5) Nové formaty exportu a importu obrazktic PNG et TIF .

6) Ptidani klavesové zkratky "F3" v dialogovych oknech obsahujicich funkci Vyhledat text.

7) Ptidani klavesové zkratky "Ctrl-F" v dialogovych oknech obsahujicich funkci Vyhledat text.
Stiskem "Ctrl-F" se ohnisko umisti pfimo na pole zadavani a text je selektovan automaticky, staci
tedy zadat text a stisknout klavesu F3

8) Novy motor pro fotorealismus.

Zbézny fotorealismus umozni kalkulaci obrazku typu "ray-tracer".

Konec¢ny fotorealismus umozni kalkulaci obrazku typu "globélni iluminace".

Obrazek je kalkulovan opakujicimi se ,,kroky* postupné vylepsSujicimi optimalni kvalitu obrazku.
K zastaveni propoctii je tieba stisknout klavesu ESC.

Opétné pokraCovani propoctu je mozno spustit kldvesou F2.

Konec¢ny obrazek je mozno regulovat pomoci dialogového okénka "Pohled | Nastaveni tonovani ...".
9) Zavedeni nové¢ technologie asistenti nazvané AppliCat zalozené na standardech internetu
html/JavaScript. AppliCat miiZze byt konfigurator objekti nebo mini-applikace. AppliCat mize byt
asistent objektu umisténého do scény , nezavislou aplikaci (.exe) nebo aplikaci on line.

Pozn. MK : navod je v této chvili k dispozici ve FJ a brzy v AJ..

..... > Version 6.50 : 2012.11



Provizorni stav vSech novinek ke dni 1/2/2013 pted oficialnim uvedenim verze 6.50 (maze dojit
k né¢kterym obmeéndm a zcela urcité dojde k jejich rozsitent).

1) Motor pro rendr "Fotorealismus kone¢ny" dvojnasobné rychlejsi a podstatné lepsi kvality.

2) Moznost simulace vystupu typu Architektonicky projekt "od ruky" v modu "Virtudlni realita" a
"Fotorealismus konecny".

3) Nov¢ dialogové okno k nastaveni zdroje svétla "Scéna" | "Osvétleni".

4) Moznost simulace redlného slune¢niho svitu. "Umistit" | "Riizice kompasu" a "Pozice slunce na
obloze" v modu "Kalkulovano".

5) Novy mod néhledu "Pohled" | "Virtudlni realita". (OpenGL).

6) Novy mod nahladu "Pohled" | "Perspektiva plochy ¢isté" (OpenGL).

7) Import objektti 3D vytvotenych v programu SketchUp. "Soubor" | "Importovat" | "Soubor 3D"
SKP.

8) Piistup k databazi objektli "3D warehouse" s moznosti udat objektu ulozenému do scény i jeho
cenu s udanim popisu.

9) Druhé okno vizualizace v perspektivé, které miize byt umisténo na druhém monitoru.

10) Automaticky pfevod a zaloha souborti scén do adresare typu DropBox.

11) Moznost ptimého odeslani mailu z aplikace . "Soubor" | "Zaslat e-mailem...".

12) Moznost vyvoje plugini v JavaScript (soubor .JS umistit do adresare Scripts).

13) Udélosti @OnPlace( ), @OnDelete( ), @OnChange( ) a @OnPriceCalculate( ) mohou byt
pridany do skriptu objektu ke spusténi funkce JavaScript intergované ve zdrojich katalogu.

14) Export souboru formatu .PRJ "Soubor" | "Exportovat" | "Soupis dilcti pro vyrobu (.PRJ)..."
(format pro SW ProjectManager vyuzivany CNC stroji Homag a Weeke).

15) Pocet modifikovatelnych barev objektu scény je rozsifen ze 2 na 8.

16) Moznost zménit v perspektivé smér pohledu stisknutim a piidrzenim pravého tlacitka mysi pii
jejim soucasném premist'ovani.

17) V dialogovém okénku "Barva" je mozné ménit koeficienty vlastnosti pouzit¢ho materialu:
vyzatovani, zrcadlovy odraz, lesk, odrazy, koef. Fresnel(odrazivost), transparentnost, "rozostfenost”
transparence a mapovani bump(nerovnost, hrubost povrchu).

18) Spréava eko-participace mobiliare.

- MozZnost volby DirectX nebo OpenGL pro zobrazeni v rezimu RealTime(Konfigurace/Graficka
uprava/Volby)

- Moznost exportu dat pro vyrobni systém IMOS (pokud v blocich prvki jsou udané piislusné
informace)

1) Moznost vyuziti "OpenOffice" (pfipadné LibreOffice) namisto WinWord ke generovani
obchodnich dokumentl zvolenim ve sloZce Doc podslozky HTML

2) Moznost spravovat uchytky stejnym zpiisobem jako komponenty.

3) Pfidani volitelného policka "Evidovat jako mobiliaf eko" v dialogovém okénku dodavatelil.
Informace "ToBeDeclared"(k deklarovani) je ptidana do souboru XML pro kazdy tfadek
"Mobiliat Eko" , ktery je pfipojen dodavateli, pod nimz je poli¢ko "Evidovat jako mobiliaf eko"
zaSkrtnuto.

4) Zobrazeni ID soucasného uzivatele v hornim stavovém fadku aplikace.



5) Nova funkce "Aplikovat tl." v dialogovém okénku Vlastnosti pro aplikaci tloustky na ostatni
zdi.

6) Sleva zadana "Administratorem" ktera ma za nasledek negativni "rozdil" nebo negativni "marzi'
muze byt opravena i uzivatelem, ktery neni "Administratorem".

7) Moznost prace s asistenty (AppliCat) v modu TSE.

8) V MobiScriptu, skripta blokit mohu byt generovana pomoci assistenta (AppliCat).

9) Piidani vyhledavace do umisttovaciho okénka prvki. ComboBox kapitol umoznuje zadat
hledany text ve stavajicim katalogu.

Priklad 1 : spod. 4U 3D

Ptiklad 2 : hor sniz 1D

10) Fotorealisticka perspektiva rychlejsi a lepsi kvality.

11) Moznost zménit délku a tloustku zdi mysi v pidorysu pomoci “uchytek’.

12) Ptidani funkce v menu "Pohled | WebShare" kterd umozni zobrazit ndhled v dynamické
perspektiveé prostfednictvim internetového prohliZzece osobé vzdalené.

13) Pfidani nastaveni "Efekt objektivu" do dialogového okénka "Pohled | Nastaveni tonovani"

k simulaci optického efektu osvétleni v objektivu fotografického aparatu.

14) Nova funkce v menu "Soubor | Publikovat panorama 360°" kterd umozni vygenerovat
panorama mistnosti a konzultaci nahledu vzdalené osobé prostfednictvim internetového prohlizece.
15) Moznost zmén vrstev kotovani, textl a Sipek.

16) Vylepseni ¢itelnosti malych hodnot pii kdtovani.

17) Do scény je mozné ptidat osvétleni typu LED.

18) Nova kolonka "Archiv" do dialogového okénka aktualizace balickt katalogt. Je mozné zde
umistit stazené starsi a proslé katalogy, které umozni otevieni starych scén.

18) Zrychleni synchronizace mezi dvéma adresafi scén.

19) K objednavce mailem mohou byt pfilozené soubory komprimované, ve formatu .ZIP.

20) Export do formatu ".svg".

21) Moznost debuggovat scripta JavaScript ve Visual Studio instrukci "Attach to process" nebo
"debuggovat;".

----- > Version 8.00 : 2018.05

1) V narysu jsou magnetické body zndzornény malymi Cervenymi body.

2) Ve skriptu bloku je ptidana sprava udalosti objektu "@OnResizeBefore", "@OnResizeAfter",
"@OnMoveBefore", "@OnMoveAfter", "@OnContextualMenuBefore" a "@OnContextualMenu".
3) Piidéni ptikazu "Soubor | Oteviit verzi..." umoznujici otevtit vSechny verze jednoho projektu.

4) Moznost zruseni poslednich krokti "Anulovat" a "Obnovit" a to az do 20 urovni.

5) Ptidani ptikazu "Soubor | Publikovat panorama Cardboard".

6) Pro développery : vylepseni v SDK.

- assembly "kd.sdk.dll nyni nahrazuje ActiveX "kdsdk.dll" ".

- pfidani pluginu standard "DeveloperTools".

- pfidani pluginu standard "PluginManager".

- ptidani pluginu standard "Properties".

7) Moznost automatického stahovani balicki katalogii naprogramovanim/udanim ¢asového rozmezi
v souboru "space.ini". KD musi vSak byt spustén v nastaveném ¢asovém limitu.

Priklad pro staZeni katalogli mezi 2h30 a 3h30 :

[InSitu]

AutoPackLoad=2:30,3:30

8) Ptidani volby typu povrchové Gpravy na dany typ linearnich prvki v dialogovém okénku
"Linearni prvky automaticky" k vybéru odstinu zvoleného materidlu.

9) Moznost zadat az 10 stanovist’ pozorovatele.



10) Moznost natoceni textury objektu o 90° diky poli¢ku k zaskrtnuti "Natocit o 90°"

dilalogového okénka "Koeficienty" ptistupného pies dialogové okénko "Barva". A toto ptes funkci
Vlatnosti /Modifikovat.

11) Na stejném principu je zalozeno umist'ovani textur v modu RealTime a vignet textur pro
vektorovy vykres.

12) Ptidani funkce ,debugger’ pro AppliCat do MobiScriptu.

13) Vykonngjsi funkce synchronizace scén mezi sitovymi a mistnimi adresafi.

..... > Version 9.00 : 2019.07

1) VylepSeni umist'ovaciho okna :
- katalogy z webového prostiedi.
- nova ikona k odpojeni okna z webového prostiedi. Okno je mozné ptenést na libovolné misto.
- nova ikona k ptiSpendleni umistovaciho okna. V modu "nepfiSpendleném" se zobrazi
pouze tmavosedy svisly pruh a pfi umisténi kurzoru na tento se okno objevi. Kliknutim

do prostoru vykresu nebo umisténim prvku do scény mysi se okno automaticky zavie. V modu
"ptiSpendleném" se okno zustava stale oteviené vedle zony vykresu a je mensi formy nez v modu
"nepfispendleném"
- nova ikona pro mod "nepfiSpendleny" a uzavieni umist'ovaciho okna.
- nova ikona pro pfidani/odstranéni katalogu do/z oblibenych
- nové dvé ikony umoziujici vratit se na katalog predchézejici a nasledujici
- nova liSta pro zobrazeni ikon oblibenych katalogti nachéazejici se pod combo boxem seznamu
katalogli. Zobrazi se kliknutim na ikonu "oblibené" za comboboxem. Katalog se zobrazi bud’
ikonou "icon.png" nachazejici se ve zdrojich souboru .cat, nebo jeho inicidlami.
2) Zrudeni zalozky "Sablona", ktera se nachézela vedle umistovacih okna.
3) Nahrazeni liSty ikon nad svislym posuvnikem liStou v zén€ vykresu funkcemi v hlavnim menu:

- Konfigurace | Graficka uprava | Povolit kotvu.

- Konfigurace | Graficka uprava | Zobrazit nastroje.
4) Nova funkce v Menu "Konfigurace | Graficka uprava | Zobrazit posuvniky".
5) Web 3DWareHouse neni jiz kompatibilni s prohlize€em Internet Explorer a nemiize byt v pouzit,
ale moznost je stale pro Chrome nebo Edge a to dokonce funkci Drag and Drop.
6) Nova funkce "Scéna | Panorama pozadi..".
7) Vylepseni kvality nahledu "virtualni realita 3D" s moZznostmi otevirani dvefi, zasuvek atp.
8) Moznost zménit orientaci Le/Pr aktivniho objektu kliknutim na maly modry kosoctverec. V
pudorysu se tento nachazi na irovni dveii a v narysu uprostied aktivniho objektu.
9) V piipadé, ze se ptitadi novy katalog k dodavateli (funkce Konfigurace/Cenova
kalkulace/Dodavatel¢), koeficienty prodejni jsou vychoze nastaveny bez DPH.
10) V MobiScriptu se zrychlila editace tabulek Ceny a Reference.
11) V MobiScriptu : moZnost nastaveni velikosti pisma pomoci kole¢ka mysi a sou¢asnym
pridrZzenim klavesy Ctrl.
12) V dialogovém okné¢ "Nastaveni cenové kalkulace" ("Konfigurace | Cenova kalkulace | Volby"),
nova policka k odskrtnuti: "Sloupec Objem" a "Sloupec Vaha" umozni editovat v tabulce cenové
kalkulace objem a vahu kazdého prvku.

----- > Version 10.00 : 2023.07

1) Nové policko k zaSkrtnuti "Pouzit adresar mistni 1 v pfipad¢ prace v siti" v dialogovém okénku
"Konfigurace | Systém".
Kdyz je policko zaSkrtnuté, scéna je uloZena do mistniho adresare a rovnéz do sdilené slozky s



jejim Cislem uctu.

2) Presnéjsi vypocet urcujici pozici a rozméry objektu pri jeho uloZeni. ???

3) Funkce v hl. menu "Pohled | Zdroj osvétleni" byla zruSena. Funkce "Scéna | Osvétleni" zobrazi
dialogové okno "Zdroj osvétleni"

kdyz se nachazime v jednom ze 3 modu "Perspektivy" ; v opacném piipadé zobrazi dialogové
okénko "Osvétleni scény".

4) Zadanim hodnoty kodu povrchové tpravy” "Vyska soklu" jsou prezentovany pouze sokly této
hodnoty v dialogovém okné¢ "Lineéarni prvky automaticky".

5) V. médu "Permanentni aktualizace" automatickych linearnich prvki, zména hodnoty "Vyska
soklu" v zékladnich povrch. upravach ma za nasledek nahrazeni sokli (¢i podlahovych list) za
novou vysku.

6) Moznost ulozit scénu v "cloudu" odskrtnutim policka "Ulozit scénu do cloudu" (DropBoxu) které
se nachazi v dialogovém okné

"Konfigurace | Systém". Nemusi byt vzdy platné pro inSitu/KD v ptipadé omezeni funkce
vyrobcem.

7) Dialogové okno "Dodavatelé| Parametry...", pfidani dvou radiovych tlacitek :

"Koefficienty prodejni vzhledem k cenam katalogovym" (vychozi hodnota) a "Koeficienty prodejni
vzhledem k cendm nakupnim".

Volba "Koeficienty prodejni vzhledem k cendm nakupnim" ma za nasledek, ze pouzity koeficient k
vypoctu prodejni ceny je (koef.Prodej x koef.Nakup)

8) Nova kolonka pro cenu nakupni vznikne zaSkrtnutim policka "Sloupec nakupni cena" v
dialogovém okné "Konfigurace | Cenova kalkulace | Volby...".

9) Moznost editovat profil klienta naravo ve spodnim stavovém fadku. Exemple : PC2=1,2.

Viz odsktévaci policko "Zobrazeni profilu klienta" v okné "Konfigurace | Cenova kalkulace |
Volby...".

10) Hodnota ekologického poplatku mobilidfe nemiize byt nizsi nez 0,01.

11) Do stavového fadku je pfidana hodnota "sazba znacky redlna" za hodnotou "sazba znacky" a to
pro administratora nebo uzivatele s povolenim editovat tabulky fidici.

12) Okno "Povrchové tpravy zakladni" dava moznost uloZeni a porovnani riiznych povrchovych
uprav prvka daného katalogu a pouzitych/pouzitelnych ve scéné.

13) Pridani odskrtavaciho policka "Export obr. s legendou" ( Image export with caption) v okné
"Konfigurace | Graficka uprava | Volby".

14) Ptidani odskrtavaciho polic¢ka pro plidorys a narys "Legenda" v okné "Konfigurace | Graficka
uprava | Tisk".

15) Dialogové okno ve vybéru povrchovych uprav "Odstiny" :

- zobrazeni je vétSich rozméra a bez deformaci,

- v comboboxu neni tfeba prochazet seznam. Vyhledéavaci policko slouzi jako filtr; napt. zadanim
"mramor", se zobrazi pouze textury, které slovo "mramor" obsahuji. K zobrazeni celého seznamu
staci policko vyprazdnit.

16) Dialogové okno "Soubor | Otevfit" obsahuje tlacitko "Anonymizovat" . To nahradi pismenem
X udaje v okné Scéna | Informace.

17) Umist'ovaci okno: vyhledani artiklu je mozné zadanim jeho kodu.

18) Ptidani sloupce "NakupZaklBezDPH" a sloupce "Katalog" v tabulce cenové kalkulace.

19) Dialogové okno "Objednavky od dodavatele" : zobrazeni data vytvoreni objednavky,
modifikace a o¢ekavaného dodani.

20) Dialogové okno "Povrchové upravy zdkladni" : tlacitko "Zrusit" jiz neni zasedlé v ptipad¢
pritomnosti ve scéné artiklli s volbou zakladni. Misto toho se zobrazi soupis artikli (az v poctu 15)
s oznamenim, ze zruseni je nemozné. Uzivatel tedy bude moci nahadit tyto artikly a poté zrusit
artkly z ptivodni volby zakladni.



21) Dialogové okno Komponenty: piidani ceny CelkBezDPH nebo CelksDPH pro selektované
komponenty.

22) Aktivace importu souboru DWG. Program Dwg2Dxf.exe nachéazejici se ve slozce InSitu/KD pii
akci importu je spuStén a importuje generovany soubor DXF.

Aktualizovano 12/11/2024
KitchenDraw s.r.o.



